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ARGI BIDEZKO
KODIFIKATZAILE/ENKRIPTATZAILEA

Argiaren bidezko komunikazioari buruzko lan honetan, informazioa transmititzeko modu desberdin
batekin lan egin dugu, argia komunikazio bide gisa erabiltzea. Konexioa egunero garrantsitsuagoa den
munduan, informazioa partekatzeko modu eraginkor eta azkarrak bilatzea funtsezkoa da, eta gure
proiektuak sormen eta kuriositatez beteta desafioa hartu nahi dugu.

Horretarako, helburu nagusi bat ezarri dugu: Informazioa puntu batetik bestera trasmititzea arazorik gabe.
Gure proiektuaren xehetasunetara sartu baino lehen, hara nola heldu garen ulertzea garrantzitsua da,

horretarako hiru fasetan banatu dugu gure proiektua: Uhin mekanikoen bidez komunikatzea, argiaren
bidez komunikatzea eta automatikoki argiaren bidez komunikatzea.

1TFASEA: UHIN MEKANIKOEKIN KOMUNIKATU (SOINUA)

Gure bidaia komunikatzeko metodo
sinpleen esplorazioarekin hasi zen,
uhinen bidezko oinarrizko komunikazioaq,
sokadun telefono bat  eraikitzen,
komunikazioa metodo fisikoen bidez
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transmititzen ikasi genuen,
komunikazioaren oinarri basikoak HeilPhone HeilPhone HeilPhone
vi v2 v3

ulertzeko. Hau dena sortzeko, soka bat . . S e e (18
eta bi edalontzi behar ziren. Luzeera: 1.8 m Luzeera: 4 m Luzeera: 2.5 m

Audioa Audioa Audioa
Esperimentu hauen aldagaiak, sokaren T M S ot e s
mqteriqlq queerq etq diqmetroq dirq Audioaren ondak Audioaren ondak Audioaren ondak

hauek aldatu ditugu karakteristika desberdinak lortzeko.

Hiru telefono desberdin sortu eta gero, konturatu ginen diametroa edo luzeera aldatzen bada,
uhinaren bolumena ere aldatuko da, soka luzatzen bada, bolumena jeitsiko da eta diametroa txikitxen
bada, bolumena ere jeitsiko da. Lehenengoan frekuentzia altua dago, baina soka luzeagoa izatean
bolumena galtzen da. Baita ere diametroa txikiagoa denean bolumena gutxiagotzen da.

2 FASEA: ARGIA ERABILIKOMUNIKATZEKO
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Hala ere, teknologia aurrera egiten joan ahala, uhin elektromagnetikoen
bidezko komunikazioaren munduan sartu ginen, komunikazio mekanikoaren
mugak gainditzea ahalbidetu zigun sistema garatu honek. Ahalmen honekin,
informazioa transmititzeko modu berriak aztertu eta erabili genituen.

Emisorea Rezeptorea

Hau egiteko emisore, rezeptore, pertsonak eta zuntz optiko bat behar izan genuen, gainera, protokolo
bat sortu genuen kolorezko puntuak eta marretaz egindakoa. Protokoloa sortzeaz aparte, Pythonen
programa sinple bat sortu genuen errezago itzuli ahal izateko.

Dena amaitu ostean, frogak egin genituen, eta ordenagailua erabiltzen dena perfektu eta azkarago
lortu genuen informazioa komunikatzeaq, bestalde, pertsonekin metodo berdina erabiltzen, indormazioa
ez zen guztiz ondo komunikatzen. Horregatik, gizakien faktorea ekuaziotik ezabatu behar da.

GURE SITEA



https://sites.google.com/d/10m0iYgAWjbBeyGFF_bNPFS0KgWhTmlgk/p/1UIAcCxoabyTGxn6KJ-kLLAnT_ayVsYAN/edit?pli=1
https://drive.google.com/file/d/1plScPD5LoznQL4yEaE-5TJMdP-r8TNFI/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1cbpMpLtTb2u6w1_dgkD4-fepAxQvmdD2/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/14vXFxms28S4jpir-Mmsi4Ec4bj1JM7US/view?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1UAPXut13altMljmRdJLNntkgVvPvWrZ5Ysdsqx9Y9YA/edit?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1Zynx-1PIJ10Ht-31ELTYvY4QqFX1q9yx/view?usp=drivesdk
https://drive.google.com/file/d/1Zynx-1PIJ10Ht-31ELTYvY4QqFX1q9yx/view?usp=drivesdk
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S . FASEA: ARDUINOTIKINFORMAZIOA
BIDALI ARGIAREN BITARTEZ

lkerketa eta esperimentazio sakon baten ondoren, azkenean zerbait aurkitu genuen: argia
komunikabide gisa erabiltzea. Transmisore bat eta argi-hargailu bat diseinatu eta eraiki ditugu, gure
proiektuan etapa garrantzitsu bat ezarriz.

Esperimentu hau hasterakoan helburu finko bat geneukan, informazioa modu eraginkorrean eta
azkarrean trasmititzea, metodo optikoak eta elektronikoak erabiliz.

PROIEKTUAREN OINARRIA

Argiaren bidezko seinaleen bitartez datuak transmititzen oinarritzen da. Argi ikusgarria erabiltzen da zuntz
optiko batekin batera, argi pultsoak urrutira eraman al izateko. Oinarrizko osagaiak LED-ak eta kolore
sensoreak dira, baita Arduino kontrolatzaileak ere. Oinarrizkoak dira seinalea trasmititzeko eta
kodifikatzeko, gero, ordenagailuan informazioa agertu al izateko.

MATERIALAK FUNTZIOAK:

ARDUINO PLAKA FROGA PLAKA KOLORETAKO LED-A KOLORE SENSOREA
e Mezuak bidali

e Mezuak enkriptatu

e e Mezuak kodifikatu
ORDENAGAILUA
| e Mezuak dekodifikatu

e Mezuak desenkriptatu

DESKRIBAPENA

Bi kutxa egongo dira, zuntz optiko batekin konektatuta. Kutxa bat, emisorea izango da, horrek, hiru
koloretako LED bat izango du arduino plaka batera konektatuta, plaka hori, ordenagailu batekin
konektatuta ere dago, horrela, Python programa batekin, esaldia itzultzen da eta arduinoari bidali behar
dituen seinaleak transmititzen dizkio. LED horrek pultsoak bidaltzen ditu zuntz optikotik eta rezeptoreak
hartzen du seinalea.

Bigarren kutxa, rezeptorea da. Rezeptoreak, kolore sentsorearekin, zuntz optikotik datorren informazioa
jasotzen du eta koloretako pultsoak, ordenagailura transmititzen ditu dekodifikatzeko eta bidalitako
esaldia kontsola baten erakutsiko du.

EMAITZAK GJH

astdda.ino  skelch_apr25a.ino
Fdetine LEU B 11
7
8 Adafruit_TCS34725 tcs = Adafruit_TCS34725(TCS34725_INTEGRATIONTIME_S@MS, TCS34725_GAIN_4X);
9

1e wvoid setup() {
11 Serial.begin(96@e);

8 LANDUINAETA
HAZKUNDE
EKONOMIKOA

12

13 pinMode (LED_R, OUTPUT);
14 pinMode (LED_G, OUTPUT);
15 pinMode (LED_B, OUTPUT);
1

17 if (ltes.begin()) {

18 Serial.println({"No se encontrd el sensor TCS34725, [aseglirate de que esté conectado correctamente!™); INDUSTRIA
r

13 while(1);

o BERRIKUNTZA

21 }
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